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Cel projektu

Celem projektu było stworzenie aplikacji do dostarczania jedzenia. Posiada ona interfejs 
webowy oraz bazę danych trzymającą informacje o:

● Kontach klientów
● Zamówionych daniach
● Zniżkach
● Rodzajach dostępnych dań 
● Restauracjach
● Recenzjach



Projekt został wykonany w następujących technologiach:
● Angular - interfejs webowy
● Nest - backend
● Postgresql - baza danych, generowana przy użyciu Prismy

Model pojęciowy

Pierwszym etapem projektu było stworzenie modelu pojęciowego. Został on przedstawiony 
na poniższym zrzucie ekranu. 

Zrzut ekranu 1. - Model pojęciowy

W modelu występują encje właściciel oraz klient, które są podtypami użytkownika, ponieważ 
łączą niektóre cechy (np. dane osobowe), ale różnią się m. in. uprawnieniami w aplikacji. 
Jedynymi encjami podstawowymi w naszym modelu są klient i właściciel, którzy mogą 
istnieć samodzielnie. Pozostałe encje są zależne, ponieważ mogą istnieć wyłącznie w 
powiązaniu z innymi bytami. 



Model relacyjny

W drugim etapie projektu zdefiniowaliśmy logiczny model danych dla bazy relacyjnej. Został 
on przedstawiony na poniższym zrzucie ekranu. 

Zrzut ekranu 2. - Model relacyjny

W porównaniu do modelu logicznego, na modelu relacyjnym wyróżnione zostały 
poszczególne elementy tabel. Tabele właściciel i klient, które są podtypami użytkownika, 
zostały tutaj oddzielone. Elementy, które zajmują ostatnie miejsca w tabelach i mają w 
nazwie “id” są kluczami obcymi.



Optymalizacja modelu logicznego

W celu optymalizacji modelu logicznego wykorzystaliśmy następujące metody 
denormalizacji:

1) Kolumny agregujące
Wstępne obliczenie często używanych zmiennych agregujących

● Średnia ocena restauracji
● Całkowita cena zamówienia

2) Pre join
Nazwy zmiennych które można trzymać od razu w tabeli bez używania joina przy 
odpytywaniu

● Nazwa statusu w zamówieniu
● Nazwa restauracji w zamówieniu
● Nazwa klienta w ocenie restauracji



3) Dodanie kluczy skrótowych
Ułatwienie odpytywania przy tabelach które nie mają bezpośredniego połączenia z tabelą z 
której pochodzą

● ID restauracji w zamówieniu

4) Dodanie tabel słownikowych
W celu trzymania predefiniowanych stałych o obiektach 

● Tabela statusów
● Tabela typów użytkownika

5) Podzielenie tabeli
Rozdzielenie tabeli na podstawie danego typu. Ogranicza to liczbę ładowanych na raz 
danych i umożliwia pokazanie tylko danych z tabeli danego typu bez filtrowania

● tabela owner i client powstała z tabeli users



Model logiczny po optymalizacji wygląda następująco:

Zrzut ekranu 3. - Model logiczny po optymalizacji



Aplikacja

Aplikacja podzielona jest na 8 części:
- restauracje
- użytkownicy
- dania
- zamówione dania
- zamówienia
- historię zamówień
- recenzje
- zniżki

do których przenieść się można za pomocą rozwijanego menu:

Aplikacja uruchamiana jest za pomocą skryptu run.sh, który przy pierwszym uruchomieniu 
instaluje wymagane zależności. Skrypt stawia kontener dockerowy, w którym działa baza 
danych. Do interfejsu aplikacji można się dostać przez przeglądarkę, wpisując adres 
localhost:4200.

Kod źródłowy można zobaczyć na naszym repozytorium na GitHub:
https://github.com/kuhyx/BD2



Panel restauracji

W panelu restauracji widnieje lista wszystkich restauracji w bazie danych. Na dole znajduje 
się interfejs odpowiadający za dodawanie nowych restauracji do bazy danych.
Dodanie restauracji wymaga podania jej adresu.



Panel użytkowników

W panelu użytkownika widnieje lista wszystkich użytkowników w bazie danych. Na dole 
znajduje się interfejs odpowiadający za dodawanie nowych użytkowników do bazy danych.
Dodanie użytkownika wymaga podania jego imienia, nazwiska i adresu.



Panel dań

W panelu dania widnieje lista wszystkich dań w bazie danych. Na dole znajduje się interfejs 
odpowiadający za dodawanie nowych dań do bazy danych.
Dodanie dania wymaga podania jego nazwy, kategorii oraz ceny.



Panel zamówionych dań

W panelu zamówionych dań widnieje lista wszystkich zamówionych dań. Na dole znajduje 
się interfejs odpowiadający za dodawanie nowych zamówionych dań do bazy danych.
Dodanie zamówionego dania wymaga podania jego ID.



Panel zamówień

W panelu zamówienia widnieje lista wszystkich zamówień w bazie danych. Na dole znajduje 
się interfejs odpowiadający za dodawanie nowych zamówień do bazy danych.
Dodanie zamówienia wymaga podania jego statusu



Panel historii zamówień

W panelu historii zamówień widnieje lista wszystkich historii zamówień w bazie danych. Na 
dole znajduje się interfejs odpowiadający za dodawanie nowych historii zamówień do bazy 
danych.
Dodanie historii zamówień wymaga podania jego daty zamówienia.



Panel recenzji

W panelu recenzji widnieje lista wszystkich recenzji w bazie danych. Na dole znajduje się 
interfejs odpowiadający za dodawanie nowych recenzji do bazy danych.
Dodanie recenzji wymaga podania tekstu recenzji, oceny, ID użytkownika i ID restauracji.



Panel zniżek

W panelu zniżki widnieje lista wszystkich zniżek w bazie danych. Na dole znajduje się 
interfejs odpowiadający za dodawanie nowych zniżek do bazy danych.
Dodanie zniżki wymaga podania jej kodu, wartości, ID restauracji do której się aplikuje oraz 
zaznaczenia czy jest ona aktualnie dostępna.


