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Cel projektu

Celem projektu byto stworzenie aplikacji do dostarczania jedzenia. Posiada ona interfejs
webowy oraz baze danych trzymajgca informacje o:
e Kontach klientow
Zamowionych daniach
Znizkach
Rodzajach dostepnych dan
Restauracjach
Recenzjach



Projekt zostat wykonany w nastepujacych technologiach:

Angular - interfejs webowy
Nest - backend
Postgresql - baza danych, generowana przy uzyciu Prismy

Model pojeciowy

Pierwszym etapem projektu byto stworzenie modelu pojeciowego. Zostat on przedstawiony
na ponizszym zrzucie ekranu.

Zrzut ekranu 1. - Model pojeciowy

W modelu wystepujg encje wiasciciel oraz klient, ktére sg podtypami uzytkownika, poniewaz
taczg niektére cechy (np. dane osobowe), ale réznig sie m. in. uprawnieniami w aplikacji.
Jedynymi encjami podstawowymi w naszym modelu sg klient i wtasciciel, ktérzy moga
istnie¢ samodzielnie. Pozostate encje sg zalezne, poniewaz mogg istnie¢ wylgcznie w
powigzaniu z innymi bytami.



Model relacyjny

W drugim etapie projektu zdefiniowali$my logiczny model danych dla bazy relacyjnej. Zostat
on przedstawiony na ponizszym zrzucie ekranu.

restaurant_id 25 integer owner_id 2 0 integer client_id 2D integer
name varchar[20] name varchar{20 name varchar[20]
created_at timestamp surname varchar{20] surname varchar{20]
owner_id D integer email varchar{20 email varchar[20]
password varchar{20] password varchar[20]
ECE

review_id 20 integer

text B varchar{200]

_ restaurant_id B integer order_history_id 2D integer
dish.id 26 SRRy client_id @ integer order_date datestamp
flame varchar(20 order_id B integer
price et client_id & integer
category varchar(20

restaurant_id &

discount id 20 integer
code © varchar{10
value integer
accessible boo

restaurant_id @ integer

ordered_dishes order_id 2D integer

ordered_dishes_id 2 O integer status varchar{20
dish_id © integer client_id & nteger
order_id & integer discount_id © nteger

Zrzut ekranu 2. - Model relacyjny

W poréwnaniu do modelu logicznego, na modelu relacyjnym wyréznione zostaty
poszczegodlne elementy tabel. Tabele wtasciciel i klient, ktore sg podtypami uzytkownika,
zostaty tutaj oddzielone. Elementy, ktére zajmujg ostatnie miejsca w tabelach i majg w
nazwie “id” sg kluczami obcymi.



Optymalizacja modelu logicznego

W celu optymalizacji modelu logicznego wykorzystaliSmy nastepujgce metody
denormalizaciji:

1) Kolumny agregujgce

Wstepne obliczenie czesto uzywanych zmiennych agregujacych

e Srednia ocena restauracii
e (Catkowita cena zamodwienia

order_id 20 integer
total_price &) float
status_name B varchar[20]

restaurant_name () varchar[20]

status_id &) integer
client_id & integer
discount_id B integer
restaurant_id £ integer

2) Pre join
Nazwy zmiennych ktére mozna trzymac od razu w tabeli bez uzywania joina przy

odpytywaniu

e Nazwa statusu w zamdwieniu
e Nazwa restauracji w zamowieniu
e Nazwa klienta w ocenie restauraciji

review_id 2 () integer

client_name B varchar[50]

text &5 varchar[200]
rating integer
restaurant_id £ integer

client_id & integer



3) Dodanie kluczy skrétowych

Utatwienie odpytywania przy tabelach ktére nie majg bezposredniego potgczenia z tabelg z
ktérej pochodzg

e |D restauracji w zamdwieniu

order_id £ 0 integer
total_price £ float
status_name () varchar[20]
restaurant_name &5 varchar[20]
status_id & integer
client_id @ integer
discount_id &9 integer
restaurant_id & integer

4) Dodanie tabel stownikowych

W celu trzymania predefiniowanych statych o obiektach

e Tabela statusow
e Tabela typow uzytkownika

status_id 2 0 integer

name varchar[20]

5) Podzielenie tabeli

Rozdzielenie tabeli na podstawie danego typu. Ogranicza to liczbe tadowanych na raz
danych i umozliwia pokazanie tylko danych z tabeli danego typu bez filtrowania

e tabela owner i client powstata z tabeli users



user_type_id 2 )

user_type_name

integer

varchar[20]

owner_id 2 B
name

surname

email

password
restaurant_id £

user_type_id &

integer
varchar[20]
varchar[20]
varchar[20]
varchar[20]
integer

integer

client_id 20
name

surname

email
password
restaurant_id &

user_type_id &

integer
varchar[20]
varchar[20]
varchar[20]
varchar[20]
integer

integer

Model logiczny po optymalizacji wyglagda nastepujgco:

dish_id 20 integer
name varchar{20]
price float
category varchar[20]
restaurant_id & integer
ordered_dishes_id 2 D integer
dish_id © integer
order_id & integer

order_id 26
total_price &
status_name B
restaurant_name B
status_id O
client_id &
discount_id &

restaurant_id £

integer
float
varchar([20]
varchar[20]
integer
integer
integer

integer

restaurant

restaurant_id 2 O integer
name varchar[20]
created at timestamp
average_restaurant_rating © float
owner_id B integer

discount_id © O integer
code & varchar[10]
value integer
accessible bool
restaurant_id © integer

status_id £0

name

owner_id 20
name
surname
email
password

user_type_id O

integer

varchar[20]

Zrzut ekranu 3. - Model logiczny po optymalizaciji

integer client_id 26
varchar[20] name
varchar[20] surname
varchar[20] email
varchar[20] password

integer user_type_id B

user_type_id 20 integer

user_type_name varchar{20]

review_id 28 integer

client_name & varchar[50]

text O varchar{200]
rating integer
restaurant_id © integer
client_id B integer

order_history_id 20
order_date
order_id &

client_id &

integer
varchar[20]
varchar[20]
varchar[20]
varchar[20]

integer

integer
datestamp
integer

integer



Aplikacja

Aplikacja podzielona jest na 8 czesci:
- restauracje
- uzytkownicy
- dania
- zamdwione dania
- zamoOwienia
- historie zaméwien
- recenzje
- znizKi
do ktorych przenies¢ sie mozna za pomocg rozwijanego menu:

= Menu

Danie

O =

Historia Zamodwien

Recenzja

B

Restauracja

Uzytkownik

Zamowienie

v Zaméwione Danie

© Znizka

Aplikacja uruchamiana jest za pomocg skryptu run.sh, ktéry przy pierwszym uruchomieniu
instaluje wymagane zaleznosci. Skrypt stawia kontener dockerowy, w ktorym dziata baza
danych. Do interfejsu aplikacji mozna sie dostac przez przeglgdarke, wpisujgc adres
localhost:4200.

Kod zrédiowy mozna zobaczy¢ na naszym repozytorium na GitHub:
https://github.com/kuhyx/BD2



Panel restauraciji

= Menu

Restauracja List

« 959 Bill Coves | Edit | Delete |

« 608 Market Place [Edit | Delete |

« 12332 Spring Street | dit | Delete |
« 3029 Princess Street | Edit | Delete
« 3647 Railroad Street [ Edit | Delete |
« 31978 Arielle Extensions | Edit | Delete |
« 7633 Windler Shoals [Edit | Delete

« 661 St George's Road | Edit | Delete |
» 5611 Dickens Crossing | Edit | Delete
« 1067 Doyle Mills [ Edit | Delete |

Create Restauracja

|Ar_'res I Create|

W panelu restauracji widnieje lista wszystkich restauracji w bazie danych. Na dole znajduje
sie interfejs odpowiadajgcy za dodawanie nowych restauracji do bazy danych.
Dodanie restauracji wymaga podania jej adresu.



Panel uzytkownikow

= Menu

Uzytkownik List

« Alysa Schamberger - 364 Hillside Road (Historia Zamowien ID: 1) [ dit | Delete |
« Davonte Breitenberg - 4318 Bianka Club (Historia Zamowien ID: 2) | dit | Delete |
« Susanna Stamm - 76292 Jacobs Camp (Historia Zamowien ID: 3) [ Edit | Delete |
« Jasper Crooks - 58485 Spencer Garden (Historia Zamowien ID: 4) [ Edit | Delete |

Kelvin Pfeffer - 3114 N Main (Historia Zamowien ID: 5) | Edit | Delete |
Roselyn Padberg - 404 Tennyson Road (Historia Zamowien ID: 6) | Edit | Delete |

« Cristal Reinger - 28891 Marie Viaduct (Historia Zamowien ID: 7) [edit | Delete |

Lou Nitzsche - 654 Arvid Valleys (Historia Zamowien ID: 8) IEIEI—

Raphaelle Gulgowski - 9001 Remington Heights (Historia Zamowien ID: 9) | Edit | Delete |

« Jerad Schneider - 74413 Upton Views (Historia Zamowien ID: 10) [ edit | Delete |

Create Uzytkownik

|Imie |r‘-azw sko |Acres |D = | Create |

W panelu uzytkownika widnieje lista wszystkich uzytkownikéw w bazie danych. Na dole
znajduje sie interfejs odpowiadajgcy za dodawanie nowych uzytkownikéw do bazy danych.
Dodanie uzytkownika wymaga podania jego imienia, nazwiska i adresu.



Panel dan

= Menu

Dania List

» Ergonomic Cotton Bacon - Baby - 61 PLN [Edit | Delete |

» Rustic Wooden Shoes - Tools - 64 PLN | edit | Delete |

» Intelligent Rubber Chair - Sports - 82 PLN [ Edit | Delete |

» Handcrafted Concrete Salad - Toys - 45 PLN | Edit | Delete |

» Ergonomic Granite Chicken - Jewelery - 42 PLN | dit | Delete |
« Intelligent Wooden Chicken - Baby - 93 PLN [Edit | Delete |

« Electronic Granite Table - Baby - 41 PLN [ Edit | Delete |

« Unbranded Fresh Chair - Tools - 14 PLN [ Edit | Delete |

Tasty Cotton Hat - Games - 25 PLN [Edit | Delete |

« Recycled Metal Salad - Outdoors - 86 PLN | Edit | Delete |

Create Danie

Mazwa |Ke:e|; oria 0 % I Create|

W panelu dania widnieje lista wszystkich dan w bazie danych. Na dole znajduje sie interfejs
odpowiadajgcy za dodawanie nowych dan do bazy danych.
Dodanie dania wymaga podania jego nazwy, kategorii oraz ceny.



Panel zaméwionych dan

= Menu

Zamowione Dania List

Zamowienie ID: 1 [ Edit | Delete |
Zamowienie ID: 2 | Edit | Delete |
Zamowienie ID: 3 [ Edit | Delete |
Zamowienie ID: 4 | dit | Delete |
Zamowienie ID: 5 [ Edit | Delete |
Zamowienie ID: 6 [ Edit | Delete |
Zamowienie ID: 7 Edit | Delete |
« Zamowienie ID: 8 [ Edit | Delete |
« Zamowienie ID: 9 [ edit | Delete |
« Zamowienie ID: 10 | Edit | Delete|

Create Zamowione Danie

| 0 - I Create |

W panelu zamowionych dan widnieje lista wszystkich zamowionych dan. Na dole znajduje
sie interfejs odpowiadajgcy za dodawanie nowych zaméwionych dan do bazy danych.
Dodanie zamowionego dania wymaga podania jego ID.



Panel zamowien

= Menu

Zamowienia List

Completed | edit | Delete |
Completed [Edit | Delete |
Cancelled | Edit | Delete |
Cancelled | Edit | Delete
Cancelled | Edit [ Delete
Pending | edit | Delete |
Completed | Edit | Delete |
« Cancelled | Edit | Delete |
» Completed | Edit | Delete |

» Pending | Edit | Delete |

Create Zamowienie

|St3:u3 I Create |

W panelu zamowienia widnieje lista wszystkich zamdwien w bazie danych. Na dole znajduje
sie interfejs odpowiadajgcy za dodawanie nowych zaméwien do bazy danych.
Dodanie zaméwienia wymaga podania jego statusu



Panel historii zamowien

= Menu

Historia Zamowien List

2024-06-17T06:48:04.876Z | Edit | Delete |
2024-04-10T13:15:29.344Z | edit | Delete |
2023-10-25T22:04:01.038Z | Edit | Delete |
2023-08-20T14:36:32.164Z | Edit | Delete |
2023-08-24T05:10:29.272Z | Edit | Delete |
2023-12-20T08:42:54.158Z | Edit | Delete |
2024-05-29T20:00:10.055Z [ Edit | Delete |
« 2024-06-01710:48:38.319Z | Edit | Delete |
e 2023-08-11723:02:56.744Z | dit | Delete |
e 2023-12-21703:48:23.560Z | edit | Delete |

Create Historia Zamowien

| mm / dd / yyyy £ l Create |

W panelu historii zamoéwien widnieje lista wszystkich historii zaméwien w bazie danych. Na
dole znajduje sie interfejs odpowiadajgcy za dodawanie nowych historii zamoéwien do bazy
danych.

Dodanie historii zaméwien wymaga podania jego daty zamdwienia.



Panel recenzji

= Nenw

Recenzja List

«1-Pelvitlum
+ 5 Arceo suff

Create Recenzja

W panelu recenzji widnieje lista wszystkich recenzji w bazie danych. Na dole znajduje sie
interfejs odpowiadajgcy za dodawanie nowych recenzji do bazy danych.
Dodanie recenzji wymaga podania tekstu recenzji, oceny, ID uzytkownika i ID restauracii.



Panel znizek

Menu

Znizki List

e vXxV5wQVDO - 11 PLN - Dostepna - Restauracja ID: 1 | Edit | Delete |
» TZUasEeW82 - 22 PLN - Dostepna - Restauracja ID: 1 | Edit | Delete

« yzdp171QKI - 38 PLN - Dostepna - Restauracja ID: 1 | Edit | Delete |
« bmjcmn4cSq - 33 PLN - Dostepna - Restauracja ID: 1 [ dit | Delete |
06X5NQ46al - 41 PLN - Niedostepna - Restauracja ID: 1 Edit | Delete
» viMUUe3rTe - 31 PLN - Niedostepna - Restauracja ID: 1 | Edit | Delete |
x60ImBUcri - 16 PLN - Dostepna - Restauracja ID: 1 [Edit | Delete |
xVECINPQct - 18 PLN - Niedostepna - Restauracja ID: 1 [Edit | Delete |
ZVk7pYxugD - 27 PLN - Niedostepna - Restauracja ID: 1 [Edit | Delete |
t7yVtypwT7 - 31 PLN - Niedostepna - Restauracja ID: 1 edit | Delete

Create Znizka

[ked lo * |® Dostepna |0 ¢ | create |

W panelu znizki widnieje lista wszystkich znizek w bazie danych. Na dole znajduje sie
interfejs odpowiadajgcy za dodawanie nowych znizek do bazy danych.

Dodanie znizki wymaga podania jej kodu, wartoéci, ID restauracji do ktérej sie aplikuje oraz
zaznaczenia czy jest ona aktualnie dostepna.



