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Plan prezentacji
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Gra komputerowa

Aplikacja dostpna na
platformie "Steam"oznaczona
typem "Game"
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Silnik do gier

Oprogramowanie
zaprojektowane i stworzone do
kreacji gier komputerowych
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Nowoczesne

Ponad 1000 gier w tej
dekadzie na platformie "Steam"
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+
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Wybrane silniki - start

Ren’Py
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Wybrane silniki

Wyeliminowanie nie generycznych -
Ren’Py, RPGMaker

Wybór najpopularniejszych - Unity,
Unreal
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Wydajno silnika

Klatki na sekund (FPS)

Zuycie CPU, GPU, RAM i VRAM

Liczba draw calls

Czas adowania assetów

Czas odpowiedzi na interakcj gracza
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Moliwoci Silnika
Renderowanie grafiki

Silnik Fizyczny

Multiplatformowo (VR)

Skryptowanie logiki gier (AI)

Gry online

Sklepy z assetami
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Nsight - Analiza FPS
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Nsight - Analiza FPS
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Nsight - Zuycie VRAM
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Nsight - Zuycie VRAM
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Nsight - Zuycie VRAM
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Jak porównywa?

Stworzenie gry na obu

Porównywanie istniejcych gier

Porównanie samych edytorów
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Wybór gatunku
FPS:

Wystarczajco skomplikowany

Grafika

Fizyka

Klasyczny benchmark
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Problem

Inklinacja Silnika

2478
39713 ≈ 6% gier Unity to FPS
1765
11158 ≈ 15% gier Unreal to FPS

ródo: steamdb.info
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Wybór gatunku

Bullet hell:

Wystarczajco skomplikowany

Grafika

Czas jest wany
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Wyzwania

Sprzt

Umiejtnoci

Podobne wersje silnika

Inklinacja Silnika
(3% Unity, 2.4% Unreal)
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ChatGPT
beamer [fontsize=20pt]fontsize

graphicx tikz svg [polish]babel
[]beamerthemeWarsaw
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Wybór gatunku

Bullet hell:
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Grafika
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Wyzwania

Sprzt

Umiejtnoci

Podobne wersje silnika

Inklinacja Silnika
(3% Unity, 2.4% Unreal)
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ChatGPT
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Po stworzeniu

Przej obie gry, monitorujc uywajc
Nvidia Nsight i porówna wyniki
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róda
https://steamdb.info/

https://docs.nvidia.com/nsight-
systems

An Overview Study of Game
Engines, Faizi Noor Ahmad

Game Engine Architecture, Jason
Gregory
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https://steamdb.info/
https://docs.nvidia.com/nsight-systems
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róda obrazów

Crysis - kana youtube Thronefull

BulletHell - kana youtube Beat that
boss
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https://www.youtube.com/watch?v=vGjOALIrL_U
https://www.youtube.com/watch?app=desktop&v=h-wr6LoETA0
https://www.youtube.com/watch?app=desktop&v=h-wr6LoETA0

